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0 Découpe le contour de la N
cocotte. Place la cocotte & RN
! . . . /7 N\
I'endroit et plie les diagonales du / N
carre.
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® Retourne la cocotte & ~
I'envers et |o|ie choque coin, \\
en les ramenant vers le A
centre.
© Refourne une fois encore "

la cocotte et reproduis le
pliage précédent.

® Plicle carré, en deux, en
suivant les pointillés.

© Glisse fes pouces et tes index sous les 4 volets.

® Rassemble les quatre coins
pour fermer la cocotte.

1. Choisis un nombre entre 1 et 10

2. Ouvre et ferme la cocotte en fonction du
nombre choisi.

3. Choisis un signe et donne ['animal .=
correspondon’r.

4. Leve le volet pour vérifier.
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