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Pour vous aider dans lexploitation des films en classe, vous tfrouverez une pefite carfe didentité pour chaque
conte avec un résumé de lhistoire, deux visels, les thémes et les références picturales qui peuvent faire l'objet de
discussion avec les éléves.

A partir de ces éléments, voici quelques exercices *

1/ Avant la projection, découper et analyser l'affiche du film.
A l'image de laffiche, Les Contes de la nuit se présente comme une grande architecture composite dont les multiples
fentres sont autant d'ouvertures vers limaginaire. Tel un calendrier de lavent, qui offrirait derriére chaque porte son
lot de surprises, de sifuations, de personnages, laffiche annonce & la fois la mosaique dhistoires (richesses culturelle dans
les costumes des personnages, foisonnement de codleurs), la diversité des références culturelles (on retrouve dans ce
bdtiment les 8léments d'une cathédrale, ceux d'ine mosquée et d'un chdteau fort) et lunité picturale du programme
(technique de film de silhovettes). Ajoutons & cela 'espace nocturne qui, est par définition, celui du conte et du réve.
Avant la projection, les éldves pourront répondre aux questions suivantes pour imaginer les histoires et l'univers des
Contes de la nuit :

-A quel moment de la jounée sommes—nous ?

—Quells) bétiment(s) reconnaissez—vous?

~Dans les fenétres, que voit-on?

~Quelle pourrait étre I'histoire ou les histoires des Contes de la nuit ?

2/ Aprés la projection, se remémorer pour chaque court-méfrage:
- le titre
- [I'histoire
- le ou les lieu(X )
- les personnages

- Y a—t-il wn film que tu préféres ? Lequel ? Pourquoi?

Y a t-il wn film que tfu trouves plus triste que les autres ? Lequel ? Pourquoi ?

3/ Découper les fextes ef les images, les mélanger et refrouver les illustrations qui correspondent & chaque conte de la

nut.

4/ Distinguer le cadre de la profondeur
- Choisir une image et décrire ensemble ce qui est dans le cadre?
- Ce qu est au premier plan?
- Ce qu est en arriére—plan?

5/ Chaque conte posséde ses propres teintes. Définir les couleurs ufilisées pour chacun dentre eux.



Le LouP Gatou

Yoo .
L histoire : deux sceurs sont amoureuses du méme chevalier, Clest I'ainée qui remporfe le coeur du jeune

homme, laissant la cadette & son désespoir. Mais le chevalier idéal a un terrible secret... Les thémes : le mythe
du loup garou, la Béte souvée de la malédiction par famour, apprivoiser 1'8tre aimé sous toutes ses formes

Les personnages * deuX soceurs rivales, le chevalier Yann, le Roi.

Les influences picturales © le XVéme siécle & la cour du roi de Bourgogne, les dessins de l'ouvrage Les
trés riches heures du Duc de Berry ...




Ti Jean et 1a Belle-sans-connaitre

L'histfoire : aux Antilles, un gargon indolent et insolent se proméne en sifflotant. Il pénétre dons une

grotte, descend, descend, descend beaucoup plus loin que ce qu'il pouvait imaginer.

Mais rien ne peut l'affoler ni entamer son aplomb.

Les lieux : les Antilles, le pays des morts.

Les personnages * Ti Jean, une abeille, une mangouste, un iguane, le roi des Enfers et ses trois filles identiques
dont la Belle—sans—connaitre

Les influences picturdles : la végétation antillaise (goyaviers, papayers, cannes & sucre, ananas), les animaux

eXotiques (igudne, mangouste, fortue), les peinfures du Douanier Rousseout...




L'élue de 1y ville .

L histoire : la



